Crynujcxu nporpam : MAC Pa3Boj KoMITjyTepckux urapa

Ha3zus npeamera: 3]l PAYYHAPCKA T'PA®UKA

HacraBuuk/HactaBaunu: Henang @mmnosuh
HacTtaBHuk ca cTpaHor yuuBep3urera: lpena ["annh

IIpenaBay u3 npuspene: lanuno badun

CraTtyc npeameTa: n300pHH

Bbpoj ECIIB: 5

YeaoB: Yrucan oarosapajyhu cemectap

us npeamera

Crumame OCHOBHHX 3Hama U3 00J1aCTH TPOIMMEH3HOHATHE padyHapcKe Tpaduke.

Hcexon mpeamera

CTyneHTH Cy CTEKIIM OCHOBHA 3Hama M3 OOJIACTH pacTepcke M BeKTopcke rpaduke. OcmocobipeHn cy na
CaMOCTaJIHO pa3BHjajy aluIMKaluje ca TPOAUMEH3MOHamHOM TpadukoM KopumihemeM onrosapajyhux
co(TBEpCKHX anaTa, IpuMerYjyhu IpUHIHIE payyHapcKe rpaduke.

Cagp:xaj npenmera

Teopujcka nacmasa

Pauynapcka rpaduka u reoMerpuja Kao padyHapcke aucuuiuinHe. CTPyKTypa ynasHO-u3nasHux ypebaja.
I'padmuxu xapasep. Pactepcka rpaduka. Ray-tracing anropurmu.

MaremaTiyky amnapat (TPUTOHOMETpHja, aHAJIMTHYKA TreoMeTpuja M JuMHeapHa anreOpa). KoopmuHaTHh
CHCTEMHU.

I'papuka y mnpoctopy. OcHOBHH 00Ojektn y mpoctopy. Tpanchopmamnmje y mnpocropy. JluHeapHe
Tpanchopmanuje (CKalupame, CMHLAmke, poraiuja, peduekcuja). Kommosuimja u IEKOMIIO3UIH]ja
Tpanchopmanuja. Tpancnanuja u adune tpanchopmaimje. VuBep3ne tpanchopmanuje. Tpanchopmarimja
KOOPJMHATHUX CHCTEMA.

Iornenn. Bpcre mpukasa (kM4aHa CTPYKTypa, CEeHUCH-C, CKpHUBEeHe iuHHje). TpaHcdopmanmje moriexa.
Tpancdopmanmje kamepe, mpojekunje u viewport Tpaachopmarmja. Oprorpadceka npojeknnja. [lepcrnextisa.
I'papmuuka ne. Oncename (clipping). Z-buffer anropuram. [IpennsHocT.

Crpykrype noaataka. Penpesenranuja Tauke, noiaurosa u rena. I'pag cuene. [IpocropHe crpykType noaaraka.
Ilpaxmuuna Hacmasa

Llprame ocHOBHHX O0jekata ca aTpuOyTHMa (MCHpeKuzaHe JuHHUje, JeOsbuHa JnHUje). HKpeMeHTanHu
ANITOPHTAM 32 [PTabe KPYKHULE U euIice. [1oJHroHu, Moy mkaBambe YHY TPAIIbOCTH ITOJIMIOHA U OpjeHTaluja
nonurona. JXwuanu mojen mommenpa. Mpexa monmroHa (polygonal mesh). Pa3zBoj mpocropHux Momena.

Tpanchopmanuje Mozena u norieaa. [lapuujanHe TpaHcdopmanje eieMeHaTa ClieHe. AHUMHUPAHU MPUKa3.
Kopumtheme Unity matdopme 3a pazpoj 3 /1 ammkaryja.
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Bpoj yacoBa aKTHBHe HACTaBe ‘ Teopujcka nacrapa: 30 IpakTnuna Hacrasa: 30

Mertozae u3Bohema HacTaBe

[TpoGemMcku-OpujeHTHCaHA HAacTaBa, CTYJEHTCKa NpUIpeMa ceMiHapa, qoMahu 3aaaiu, npakTuiHa o0yka.

Ouena 3Hama (MakcumaJjnu Opoj noena 100)

IIpeaucnutHe 06aBe3e 70 moena 3aBpIIHM HCIUT 30 moena

AKTHBHOCT y TOKY ITpeJaBarmba YCMEHH HCITUT 30

IIpaKTU4YHa HacTaBa

MPOjEeKTH

KOJIOKBH]jyM-H 50

CeMHHap-U 20
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